Podazaj za motylkiem, z wazka skrec w strone drozki. Juz wiesz gdzie zadzwonié, co spakowac, jak nie panikowac,

niech do starego parku prowadza Cig nozki. i w trudnej sytuacji dobrze sie zachowad. Ues t Y
Wejscie do niego - przez mostek sie toczy, Bardzo Tobie dziekuje za te wspdlne chwile, WYPRAWY ODKRYWCOW
tam czeka przygoda...i cien lesnej mocy. wspominaj nasz spacer dtugo i mile.

Idz lewa strong parku - rozgladaj sie bacznie, Utoz Litgrki, a hasto Ci .powie.l S .

min po prawej wode, pomysl: ,a co, gdy jej zabraknie?” co Ty - jak uczy babcia Jadzia - powinienes miec w gtowie.

Na wszelki wypadek, zrob wody zapasy, | 1| 1 4| 5| ] | T.I. | T.1..

bedziesz zabezpieczony na trudne czasy.

Zbieraj wode do butelek, a gdy w kranie susza - do misek, Gdy hasto odczytasz, czas na kodu wstukanie,

garnkow, wanien,
osobno ta do picia - bedziesz miat spokoj w zamian. !!

. ) L. ) potem pieczeci odbicie, loginu oraz daty wpisanie!
Przy stole z taweczkami mozesz przysiasc sobie, o . . o
, o , . Schowaj pieczec do skrzynki, zakoduj ktodeczke,
znow krotkie pytanie zadam teraz Tobie. o . T
) ] ) by kolejni questowicze mieli z niej uciechy troszeczkel!
Przed Toba tablica ze zwierzat parkowych nazwami,
ktora to sikora mieszka tutaj z nami? Miejsce na pieczeé

&
Pamietaj prosze, chron wokot przyrode, S Ko RZ Ewo

dzieki niej masz dobre warunki do zycia i wode.
Czas ruszac dalej, mur przy lewym ramieniu majac
i przejscia na druga strone ulicy wygladajac.

Quest
dostepny

Teraz tuk ruchliwej drogi zostaw juz w tyle, ‘ oS takze w wers]
przejdz na pasach - spokojnie byle. - X .

Na druga strone ulicy sie kieruj, JAKGRAC? ‘ . . ,

z rozwaga, powoli - i dalej w te strone maszeru;. Twoim  zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek

i rozwigzywanie zagadek. Zebrane na trasie litery i cyfry beda
niezbedne do odkrycia hasta koncowego i otrzymania
questowego skarbu. Pieczec¢ odbij na karcie questowej lub
w Paszporcie Odkrywcy. W Ksiedze Questu potwierdz swoje
przejscie wpisujgc date i nick/ nazwe uzytkownika z systemu

Patrz pod nogi, studzienek tu wiele,

kazda ma swoje wazne cele.

Nie wrzucaj nic do nich, bo gdy zostang zapchane,
nie tylko piwnice moga byc zalane.

Dalej idz do przodu, skre¢ w ulice z restauracja, wWww.questy.org.pl JBIERZ APLII

sa tam progi, na ktorych auta podskakuja z gracja. Trase gry mozna przejsc z kartag questu lub F

Po drodze policz je, z bezptatng aplikacja mobilng Questy -

niech lepiegj idzie sie. X Wyprawy OdKrywcow.

Teraz juz tylko w ostatnig ulice skrec, U e S t !’® EDUKACYJNA GRA TERENOWA
przez dwa skrzyzowania idz i do skarbu pedz. WIBRAWNCDRRVCOW

Gdy druga krzyzowke miniesz i wejdziesz znow na chodnik,
teraz odlicz

OO0

krokii odkryjesz skarbuuroki. e Zrealizowano we wspotpracy z Gmina Dopiewo Poczatek: Skérzewo, plac zabaw ul. Malinowa

[— (wejscie od ul. Malinowej)

Na koniec jeszcze powiem Ci w sekrecie, Projekt sfinansowano ze $rodkow Narodowego Instytutu Wolnosci — Centrum

i 2 ] i Aayflay Rozwoju Spoteczenstwa Obywatelskiego w ramach Rzadowego Programu
najwazni Z 5 zZym rze wiecle. - S 7
gwa , (e,JS eJeSt to, ©czy ,d(_)b . e wiecie Wsparcia Organizacji Pozarzadowych MOC MALYCH SPOLECZNOSCI.
madrosc i szeroka wiedza o Swiecie.

Gdy wiesz, co robic¢ - nic Cie nie zaskoczy,
nawet jak pradu zabraknie tej nocy!

Quest opracowaty: Agnieszka Wilczynska, Magdalena

Pudelska, Emilia Zajac- Pieszak, Monika Lipska Tematyka: zasady bezpiecznego zachowania

£712 Minister do spraw
‘413, Spoleczeristwa Obywatelskiego —
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Jestem babcia Jadzia, nie pytaj o wiek,

znam zycie od podszewki, zwiedzitam niejeden
brzeg.

Gdy swiecito stonce i gdy wiat halny,
nauczytam sie jednego — trzeba miec Plan B
normalny.

Uprawiam ogrodek, mam wtasnhe buraki,

a jak trzeba, to naprawie i stare trzepaki.
Wiem, co zrobic, gdy pradu czy wody brak,
zaraz po drodze opowiem Ci jak!

By czuc sie bezpiecznie, nie dac sie zaskoczyc,
wystarczy wedtug pewnych zasad kroczyc.

Tu zaczynamy wspolny spacer smiato,

przez furtke przejdz, by sie zaraz dziato!

START

Tu tablica stoi, tekstu ma niewiele,
spisanie tytutu jest Twym tatwym celem.

Choc rzadko go czytasz, jest zapisem cennym:
Jjak nie zrobi¢ krzywdy - sobie oraz innym!

Kieruj sie teraz, gdzie maluchy sie bawia,

tam taka sama tablica - wazne sprawy czekaja.
S3 na niej numery, gdy jestes w potrzebie,
zadzwon bez wahania - uratujg Ciebie!

Znajdz ten jeden numer, co wszystkie stuzby informuje,

zapisz go do kratki, !l

aja w droge dalszg Cie pokieruje.

Wyjdz teraz na chodnik, nogi same do skrzyzowania
prowadza,

zachod przed Toba, w nazwie ulicy kwiaty z biatymi ptatkami
dobrze radza.

By droga sie nie dtuzyta, masz zadanie specjalne:

do konca ulicy policz latarnie - po stronie potudniowej, nie

frontalnej. IZI

Na kazdej latarni znak btyskawicy widnieje,

nie dotykaj jej - zwtaszcza kiedy leje!

Wspinanie sie na stupy to zawsze jest pomyst fatalny,

a gdy prad kogos porazi — dzwon na 112 - nie jestes bezradny.

Widzisz stupki biatoczernwone - skre¢ w lewo,

klony po drodze, ale nie wchodz teraz na drzewo.

Po prawej masz rzeczke - niepozorna taka,

ale gdy deszcz mocno popada, moze stac sie nieztg draka.

Przejdz teraz przez mostek, idz prosto,

a wokot Ciebie domy wyrosna.

Pamietaj! Nawet gdy sie zgubisz - znajdz bezpieczny grunt,
rozejrzyj sie wkoto - wypatrz dobrze widoczny punkt.

To pomoze w ustaleniu, gdzie sie znajdujesz,

i utatwi ratunek - kiedy pomocy potrzebujesz.

Policz teraz kota, co sa w ogrodzeniu,
one troche przybliza Cie do celu: |:|

Idz dalej, jak droga prowadzi, do budynku szarego,

a po lewej zostaw kolejne kota - znak punktu poprzedniego.
Skrec¢ w strone ronda, po drodze masz przystanek
autobusowy? - ot, rzecz zwyczajna,

lecz gdy braknie kursoéw autobusow - sytuacja sta¢ moze sie
powaznal

A jechac potrzeba, nie ma co czekac,

trzeba dobrze planowac - jak na miejsce dojechac!

Masz rower? To sSwietnie — sprawdz detke, kask i trase,

ruszaj przez Skorzewo, wez tez w kieszen “kase".

Na murze przed Toba - mural z historia,
Powstanie Wielkopolskie - nasza regionalna euforia.
W ktorym roku sie skonczyto — pytanie masz teraz:

EFER

zapamietaj, ta odpowiedz przyda Ci sie nie raz.
Przez pasy rondo przemierz, szukaj przystanku kolejnego,
a za nim podejdz do tablicy, ktora o Skorzewie wspomina
kolego.

Wiadomosci na niej historyczne,

o dworze w Skorzewie wspomnienia tragiczne.
Dwor w Skorzewie? Juz go nie ma - to fakt,

co sie z nim stato? Zgadywac czas tak:

Aby pozar nie zaskoczyt i Ciebie,

miej gasnice, koc specjalny obok siebie.
Zrob probe ewakuacji, naucz sie drogi,
bo ogien nie czeka - bywa bardzo srogi.

Teraz niech twe prawe ramie ma szkote przy sobie,
az wejscie gtowne ukaze sie Tobie.

Okragte urzadzenie przy nim jest na scianie,

co Ci zycie ocali¢ moze by¢ w stanie.

Jak sie nazywa? Defibrylator - dobrze to zapamietaj,
niech wiedza nie uleci z pamieci jak mieta!

AED to skrot - z angielskiego,
Automated External Defibrillator - nic trudnego.
Zapisz doktadnie i szybko polska nazwe urzadzenia za szybka.

Zadanie wykonane, w strone rotundy idz,
szukaj duzych okien i z budynku wyjsc.

Wypatruj wyjatkowego klucza na scianie.
Jakie on drzwi otwiera - to moje pytanie.

Spojrz jeszcze do srodka, na scianach cos waznego,

zielone strzatki w budynkach- znak wyjscia bezpiecznego,
Wiedz gdzie sg - w szkole, domu i urzedzie,
dzieki nim znajdziesz dobrg droge wszedzie.

Teraz znow w prawo przez przejscie dla pieszych ruszaj
ostroznie,
po lewej szara budowla, to rozdzielnia pradu. Choc¢ nie

wyglada groznie,
nie dotykaj, nie podchodz - to niebezpieczne, ﬁ
dalej z biedronka ruszaj koniecznie.

Nie zbaczaj z drogi, bo dalej na skwerze tablice znajdziesz,

gdy nadejdzie bieda - z niej wszystkiego sie dowiesz.

Herb naszej gminy tez tu jest zamieszczony,

policz na nim liscie debu i zapisz w sposob wyznaczony.

Skwer to dla sasiadow miejsce spotkania,

oni pomoga odpowiedziec¢ na Twoje pytania.

Teraz przejdz przez skwer na prawo i podazaj w swiat,
za pasikonikiem, w zachodni trakt.

Skrec¢ za kuzynem pszczoty, potem z zuczkiem w lewo krocz,
bo jestes wsrod ulic “owadzich” jak z bajek noc.

Poznaj je dobrze, schowaj je do gtowy,

bo GPS czasem zawiedzie i bedziesz jak ston drogowy!

U zuczka znajdziesz tez hydrant czerwony- peten wody,
lecz nie do picia, ani dla ochtody,

Nie uzywaj go sam, to dla stuzb narzedzie,
za prywatne uzycie - kara predko bedzie.
Tu znajdziesz zagadke, o miasto chodyzi,
skad ten piekny czerwony obiekt pochodzi.




